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この度は当社 「 X 68000 用/ \フルボブル」を 
お買い上げいただき、誠にありがとラござい 
ます。本書はソフトを正し<ご利用いだだ< 
だめの説明書です。ソフトをご利用になる前 
によ< お読み< ださし、。 

パ”ケージ内容 

商品の/ \ッケージ内には以下の乜のが同梱 
されています。ご確認<ださい。 

• 本取扱説明書 

春 5インチ • フロッピーデイスク 
(ソフト本体） 

♦ユーザーズ*カード 
響 サボート* 力ー ド 

‘ユーザー ス.力ードは、必要事項を記入し 


て投函して < ださし V 後の:!ーザ ー* サボート、 
次回作の参考などに利用させて頂きます。 

サポート•力 ー ドは、万 一 、商品（ソフト) 
にトラブルが発生して、当社に修理を依頼す 
る場合に必要にな 1 0ますので、大切に保管し 
ておいて < ださい。 

物ビ_ディス々賴上访注意 』 

ディスクの磁性面を汚損すると機械が内容 
を読み取れな<なることがあります。指など 
が触れないよろ取扱に注意して<ださい。ま 
だ、磁力のあるものを近づけだ 1 0、テレビな 
ど強い磁気を発生するものの上に置<と、磁 
気の影響でディスクの記録内容が破壊される 
恐れがあるので、おやめ<ださい。 



口ード方法 



本体、モニターの接続を確かめて、電源を 
入れて < ださい。 

ディスクをドライフ〇に正し<セツトして 
<ださい。ゲームは自動的にスタート（才一 
卜_スタート）します。 

HD 它使用し T い3方へ ^ 

起動時/ \ ー ドディスクから立ち上がるよろ 
に設定されている場合、本ソフトは、そのま 


までは動作しません。〇 PT .1 キーを押しなが 
らヽ 電源投入まだはリセツトする等で、フ〇 
ッピーディスクドライフから起動させて<だ 



⑩ ディスクのライト • プ□テクト • シールは 


はがさないで<ださい 
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ばの論はゲ-ムを解き終える家でその全 

辦謎に包まれていま〜ヲてい < ろ 

m ' 丨 

_に徐々にストー||_が見えて<るので、ブ 
レイヤー自身の手 t 明らかにして<ださい。 
だだし真のエンディングに到達するには、& 
る条件を満ださなければ®りません。もちろ 

/*" 、-， 1 •.こ，， 1 

,ん、そのヒントも和ム中に隱されてレます。 

_身戰 ノ 


「ぼくはと，だんだも 
「ここはどこだ 9 j 

何がどうなつているのかさつばりわガぢ i 
い^ちに、まわりから奇妙な連中が襲し〗かか 
つてきだ。わけちわからす夢中でそいつらを 

••へ '■ •* 攀麵::: 

，すると、 そ已鑑1^;れ翌 


卜しかないみたい 
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2 P タフゴ 
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ゲーム 内容 





画面内をウ□チヨ□している敵をやっつけ、 
全させると一面クリアで、次の面に進みま 
す0 

敵のやっつけ方は色々ありますが、泡を吐 
いて閉じ込め、それを割る、といラのがいち 
ばん基本的なやりかだです。他に、色々なア 
イテムを取って、水で押し流す、火を吐<、 
イナズ7を出すなどの攻撃法もあります。 

得点は、敵をやっつける以外にも色々なこ 
とで入ります。ハイテクニックを使えば使ろ 


ほど高得点につながるよ〇になつているので、 
腕をみがいて高得点を目指しましよラ。 

5スは、敵や敵が投げて<るちのに触れて 
しまつだときで、画面左下 （2 P は右下）に 
表示されているタマゴ（フレイヤーの数をあ 
らわす）が残つていれば、そこか e > 次のプレ 
イヤーが生まれてきます。タマゴの残 1 0がな 
ければ当然ゲームオー/ \一です。 

2人同時 PLAY もできるので、力を合わせ 
て真のエンデイングを目指しましよう。 


1 P スコア 


バイスコア 


2スコア 
























.ゲーム.フイ 




ラウンド数 



































































































ゲーム■スタート 
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CREOXT 


ゲームの□ー ドガ終わるとデモンス トレー 
ションが始ま 1 0ます。 

このデモ中にスペース•キーか、ジョイス 
テイックのポタンを押すと、メニュー画面に 
なり、次の項目が表示されます。 


1 PLAYER 

一人でフレイします。 

… • I 

搴 

2 PLAYERS 

二人同時フレイです。 

詹 

© - 

CONFIGURATION 

コンフィグレーション • モードに移りま 
す0 

. m 

❾ - --- -- 

MUSIC 

CONFIGURATION 

BGM 、 サウンドなどを自由に聞ける 5 ユ 
—ジツク. コンフィヴレ _ ション•モー 
ド：に移ります。 

- --- • 

■一 - 

! DEMONSTRATION 

デモにちどります。 



ジョイスティックまだは力ーソル • キーの 
上下でいすれかを選択し、 A ボタンまだはスぺ 
—ス•キーで決定して下さい。“ 1 PLAYER” 
まだは“ 2PLAYERS” で、 ゲームが スター 
卜します。 “CONFIGURATION” は後述す 
る項目をごらん < ださい。 































<_ 操作方笼 ^ 

プレイヤ ー（ 1 P は緑の 1 "7彳フルン j 2 P は ができます。操作はジョイスティックかキー 

青の「ボフルン」）は左右2方向の移動と、 ボードを使用します。 

ジャンプとシヨツト（泡を吐 <) をすること 


JOYSTiGKI まだは 
キ _ ボ~ 


XF 2 • 


OPT ,2 

XF 1 * 

…••…ジャンフ 

〇 PT _1 


J 0 YST 1 CK 2 または 
キーボード 

• ■……シヨット 

……••ジャンフ 



XF 3 


XF 4 J ^ — L 4 

-•.…■左右移動 
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左右移動 
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XEIst 


PffiSOMAL f ： Q»lJ , f£* 


. .2 P ギブアップ 

…… “ PAUSE ” の表示を消す 
. 強制的にデモにもどる 

F 1 ..……"■……… _1 P ギブアツフ 


ESC …ポーズ、一時停止 


※ポーズをかけている間はフアンクシヨン 
キーでいろいろな機能が使えます。 


F 2 


F 5 


F10 
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HDW 丁 □ PLAY — 


ゲームの 中心は、 ゲームを 立ち上げると始 
まるデモで説明される通り、「アワを吐いて、 
敵をとじこめ、 つのや 背びれで割っちやえ// J 
です。 

敵に向かって泡を吐いて、閉じ込められだ 
敵がフワフワ漂っているところをつっついて 
割ってしまいます。するとはじけ飛んだ敵は、 
クルクル落下してポーナス • フー K になるの 
で、食べてしまいましよう。 


ゲーム*フイールドでは、重力が働いてい 


るかのよ〇に、物が上から下へと落ちるので、 
上下方向には、ジャンプと落下によつて移動 
します。床は下から上には素通りできます。 
つまり、ジャンプで下から素通りして上にあ 
がれるのです。これはフレイや一や敵も同じ 
ですが、下におりるためには床の切れ目から 
落ちるしかありません。 

床の上なら自由に左右に班けます。ジャン 
フ中や落下中も少しだけ左右にも動けるよう 
になつています。 



_，娜 


XOP 1 


223430 


f 


IP が篥めた IP (バプルン） 2 P (ボブルン）2 P が篥めだ 


2 P が出したバフルー! 


敵キヤラクタ - 


1 P が出しだ 
バブル 


ホーナス 
ターゲット 
敵キヤラクタ— 


ェクステンド 


ェクステンド 


レ 


バフル 
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基本テ々ニツ々 


•アワ上ジャンプ 

文字どお 1 0アワの上でジャンプができます。 
普通にアワの上に乗っかると P ワは割れてし 
まいますが、ジャンプ • ポタンを押しながら 
アワの上に乗るとアワは割れずにその上でジ 
ャンフができるのです。ジャンフ • ポタンを 
押し続けると連続して 「 P ワ上ジャンプ」を 
することもできます。このテクニックは色々 
なハイテク技に I ® 用するほか、普通のジャン 
プではとどかないような高いところに上がる 
だめに必要になります。使わないとクリアで 
きない面もあるので必すフスターしましよろ 


•連鎖割 

アワは自分のツノもし < は背ビレ" C 割れま 
すが、このとさ割ったアワと隣接してつなが 
つているアワがあると、連鎖反 J ® を起こした 
よ^にそれちすベて割ることができます。 



プレイヤーがとどかないところにあるアワを 
割つだり、敵の入つだアワをまとめて割つて 
高得点をねらラなどいろいろなテクニックに 
使えます。 








































スペシヤ I レア 9 ” 々•バブル 



時/ 7、 中に武器の入っだアワが出てきます。 
これらは、割ることによって効力を発揮し、 
敵をやっつける手助けをして<れます。中に 

春ウォ ー タ — ■ バブル 

割ると中か 0) 水が出てプレイや一もろとも 
敵を押し流してしまいます。流されてしまっ 
てもミスにはなりません。ジャンフで脱出で 
きます。水の流れる方向は、割つだときのフ 
レイや一の向きと反対側(背びれの方向)です C3 


は使わないとクリアでぎないラウンドちある 
ので有勤に利用しましよラ。 



_サンダー•バブル 
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じ ^ 歳 
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割ると小さなイナスマが飛び出し、背びれ 
の方向に飛んでいきます。これに触れだ敵は 
やっつけられますが、フレイや一が触るとし 
びれてしばら < 動けな <なつてしまいます。 


_フアイ ヤー •バブル 



小さな火が出てきます。この火はまつすぐ 
下に落ちて、床の上にひろがります。ひろが 
る方向はやはり背びれの方向です。この火に 
触れても、やはりしば e > く動けなくなります。 
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ポ_ナス•夕ーゲ”卜 



ゲーム中に出て < る様々な夕ーゲットは、 
フレイヤーが取ることによっていろいろなこ 
とが起こります。種類は実に豊富で全部で150 
種類。すべてその効果や出現方法が決まって 
います。フレイや一であるあなだの手で解明 
してください。ここではおおまかな分類だけ 
紹介します。 


♦フード 

敵をやつつけだときに敵が化けるものや、 
時間がだつとあらわれるもの、ある条件を満 
だしてラウンドをク U アすると出るちのなど、 
いろいろあります。取るとポーナス得点にな 
りますが、 / Y イテクを使つてうま<フレイす 
るほど高得点なものが出ます。 
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パ::：治:..:.::::.: 




招: 


二 :::'; 


::::ド.::， へ： , ； 


絡の数々 




♦パワーアップ•アイテム 

つ、、 J (スピード_アッフ）とアメ（アワの 
連射、射程距離、スピード • アップの3つの 
効果がある）の2種類あります。 



.‘擎: 




アメとクヅ 

書八イパー•オフエンシブ 

特殊攻撃をするものです。取ると派手な演 
出効果ととちに敵を一蹴して <れます。 
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• etc". 

他にも、ラウンド ■ スキツフ、シークレツ 
卜-ラウン K への扉、ポーナス*ポーシヨン 
など特 SIJ な効果を持つ夕ーゲットがだ < さん 
用意されています。 


|_通: 

へ .:… ，:ノ 人:/::、' 


エクステム F 

--- 


• 得点によるエクステンド 

得点がある設定値をこえたとぎにタフゴが 

1個すつ増えます。この設定値はい<つかの 
バターンがあつて、コンフイグレーシヨン， 
モードで設定します。詳しくは「コンフイグレ 
ー シヨン_モード」の項を参照して < ださい。 


•エクステンド•八ブル 

フレイ中に文字の入つだアワが出てくるこ 
とがあります。これを割ると中の文字を取る 
ことができ、 “ EXTEND ” の全ての文字を集 
めるとラウンド • クリアとなつてタフゴガ ー 
つ増えます。 


9イムアツブ 



ラウンド • クリアに時間をかけすぎると、 
“HURRY UP //” が出て敵が怒り出します。 
さらに時間をかけていると、恐怖の「すかる 
ちんすだ」があらわれます。こいつは無敵な 
ので、ラウンド，ク U ア以外に逃れる方法は 
ありません。 


3ムテイニユ 



ゲーム•オーバーになつてしまつてち、ク 
レジットガ残つていれば、コンティニューで 
きます。クレジットはポーズをかけだときに 
表示されます。 




_ # I e 
of I 各 

P4— 恭 — 

-4— 1 
s S 

喜恭恭 #• 罄恭 

4 H 

5 ai — 

1B ^ 

C 盡 蠡 
113善 4* 蜃—嘉 

备 私 

0 鏖 
S 黍 

otsst 

U9# 4 

HO 專黍黍黍 
一〇恭 S 
* 恭 


恭 恭 

■br- % ^ • ‘ i \ ^ ^ » - 0 

irrIK 铉 

VJ# ^ d. g；Jr 

お r ぎ^裳粒意糞 

ち ##^ S* 


，ょ ， S 

t 廬⑽ 




承 

^.fh 

% J_ *- Mr 

字率 3 


% 


„ 里 

hpbpJp 

% J r * 'ISLrf 


今 lb m J .*p i%."! 

^r 4 -: 4 :*;.:: い ■ 4 

n -1 > ■;^# 


Mll”ll 纖 I - 


















敵キヤラクター紹介 
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鎌数 : 


動きは「ぜんちや/ V 」と同じですが、プレ 
イヤーと同じ高さにくると石を投げてきます。 

「ちやつ<んぼつぶ J に登場しだキャラクタ 
—です 0 


テケテケとフレイヤーを追つかけてきます。 
「ち やつ <んぼつぶ」（◎タイトー）の ROM 
内に眠つていだキャラクターです。 


まレた 


雜 










か ，, 


'".I I.- 1 



. 1：； 




味： 






へ, 




濃•射 


• 一 .' I ， 


11をあんぐり開けてあまり頭の良さよろな 
顔はしていません。フレイヤーを無視して飛 
び 回つ ています。これ も「ちゃつ <んぼつぶ」 
に登場しだキヤラクターです n 


フレイや一などおかまいなしといっだ顔で 
フワ 1 j フワ 1 」と空中を飛び回っていますが、 
だ<さん出てこられるとけっこうやっかいな 
敵です。 • 


_1 ちんすた 







































































































難しい顔をしていますが、こいつはパネで 
はね回りなが£>左右に往復するだけです。ア 

{十-^，， 

ワに閉じこめられだときの顔は傑作です。 




動きは「まいだ」とほぼ同じですが、□か 
ら火を吐いてきます。この火に当たって燃え 
おちるバフルンちオツなちのですが、かわい 
そうなのでなるぺ<避けましよラ。 




酔つばらいの魔法使いです。こいつも「ま 
いだ」と同じよラな動ぎをして、なんと酒瓶 

くせしの 

を投げつけてきます。これがまだ曲者で壁に 
当だるとフーメランのよラにはね返つてさま 
す。だだ、どらん<は大事な酒瓶がもどって 


<るまでじつとしているのでそのスキにやつつけちやいましよラ。 



いんべ一た 1 ^ 
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昔なつかしのキヤラクターです。動さち攻 
撃ちよ<似ていて、弾を撃ちながら左右に往 
復して、落ちてきます。少しは進化しだのか、 
—廊フレイヤーによつてきます。 


すか3ちんすた 


いわゆるタイムアツフ • キヤラです。倒す 
方法はだだ 一つ、 ラウンド • クリアをするこ 
とです。 

















































































オリジナ)レ企画者 M 丁」氏が語る 




今回の移植にあだり、より完璧なものを目 
指すだめ、アーケード版「バブルボブル」の 
企画をなさつだ MTJ 氏にご協力をいただきま 


しだ。 

そこでここでは、 MTJ 氏自身に X 68000 版 
の感想などをお願いしてみましだ。 


1 . X 68 K バブルと迖出会い、衿しマ驚き/ 


電渡新聞社発行の「フイコン巳 ASIC マガジ 
ン」のライターとして有名な見城君は、銳い 
日でゲームを分析し、評論することで知られ 
ている。■•…•ある日の事である/やや興奮気 
味の声が受話器の向こうから飛び込んできだ/ 

………そう、見城こうじ君である。 . 

「ぜひ企画の S ツジさんに見てもらいだい 
ちのがあるんですつ/実は今、電波新聞社で 
X 68 K に/ \フルを移植しているんですけど、 
これは本当にすごい出来ですよ/メイン•フ 
□グラマーはまだ高校生なんですけどすご< 
腕のだつ子でね/まあ一度、鼋波新聞社に遊 
びにきて<ださい、開発中の X 68 K バブル、 
見てやつて < ださい./ 


開発室としても『完全移植』を目指してい 
るので、『少しでもおかしなところがあつだら 
指摘して欲しい』とのことです/ぜひお願い 
します /j 

……もちろん私の答は 「丫 ES / 」 に決まつて 
いる// 

さつそ<、指定の日時に彼と待ち合わせ、 
電波新聞社へと足をはやめだのである！！ 
「今までい<つもの移植がなされだが、完 
璧に納得のい<ものは残念ながら一つもなか 
つだ/……今回の X 68 K 版ははだしてどこま 
で本物に迫つているのだろろか !？…… j 
そんな思いを抱きつつ、極秘「開発エ 1 J ア」 
に足を一尜踏み入れると . 






























そこにはなんと、 「驚 < ほど才 IJ ジナルに忠 
実なバブルポプルがあるではないか//」ジョ 
イスティックを握りながら、私はしばし感憾 
にふけり、見城君にころいった。「ラ〜ん、こ 
れは今までの中で一番の出来だよ/いや〜ま 
った<申し分ない /…… J 
事実、それは素晴らしい出来ばえだっだ/ 
これが本当に移植のフ□ブラムなのか!？私は 
/ \ B ブルの業務用基板を持っているが、一瞬 「業 
務用基板は買^必要なかっだかな……!？」と 
思った < らいである。 
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_ 2 _開発スタッフと勿極秘計画 _ 


その場には、プ□ヴラマーや、サウンド担 
当者、開発室のテクニカル_ディレクターの 
なにわさんや K 村さん、見城君などがいだ。 



山下章さんなどもゲーム面画を見つめている。 

そんななか 「何 か、才 U ジナルにフラスア 
ルファーしだお遊びをおまけとしていれてみ 
芝い」といろ意見がどこからともな<上がつ 
て S だ/ 
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「それは 面白い/しかし、どんなちのがい 
いかな9」…… 「三 辻さんと見城さんの顔を 
実写取り込みにして、バブルンとボブルンの 
かわりとしてだす（笑/)」 +•■■■• こんな「ほと 
んど、うちわろけ/」の案が飛び出しだりち 
しだ。その後、「サイバフルン」てど^かな9 
といラ私の問いかけに「よし、それでいきま 
しょう」と意見がまとまり、ついに「サイバ 
ブルン.ブ□ジェクト」が始動することとな 
つだのである/ 


■ \| 


A 

那;一 




正式に電渡新聞社から私にキャラクター制 
作の依頼があり、サウンドもそれ專用に作っ 
てもろことになった。面ち新だにフロブラ 
マーが追加し、最終的に私が監修することに 
しだ。アイテム等も何が岀て<るかわからな 
い/そんな「おまけにしては、とってちゴー 
ジャス」な「サイ/彳フルン」/これは私として 
もぜひフレイしてみだい/ (「サイバブルン」 
ってどんなのって今から関味津々でしよろ9 
でも、今ここで全てを語ってしまっては面白 
くないと思います。楽しみはあとに取ってお 
いだほうがいいでしよラ!？……ね 9) あなた 
も、はやく「サイバフルン」/遊んでみて<だ 
さいね// 
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3 .「サイバブルン1%遊3、にはまずバブルを極 W よ/ 



^ではどうしだらこの「楽しいおまけ j を堪 
能できるのでしよラか!？それにはます、本編 
の「バフルボブル」をかなりやりこむ必要が 
あるのです/……えつ？ポクには無理だつて!？ 
……そんなことはありません/頑ればきつ 
と君にも見ることができますよ/ 

. . ^YOU CAN D 〇 IT // . . 







に ■ 


:: + ' 






::，：: 

:::::: ..て、 


…… MTJ さんありがとうございましだ。 

というわけで、バフルボフルの最終面をク 
U アすると、エンディングの後に「サイバフ 
ルン」をフレイするためのメッセージが表示 
されます。これを憶えておけば、いつでも 「サ 


イノ \ブルン」がプレイできるよろになります。 

「サイバフルン」とは何か？本編の移植よ 
りも手間がかかつだ9「サイバブルン」あな 
だもぜひ遊んでみて < ださい// 
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コンフイグレーシヨン■モード 



メニュー画面で “ CONFIGURATION ” 
を選ぶとこのモードになります。 

アーケード • ゲームの「バフルポフル」の 
ディップ*スイッチとほぼ同じ設定ができます， 
ジョイスティックかキーポードを使つて、 
次の七つの項目を、フレーヤーの好みに合わ 
せて設定することができます。 

參 BUBBLE BOBBLE/SUPER BUBBLE 
BOBBLE 

普通の「バブルボブル j と、レベルの高い 
「スーパー_ / \フルボフル j のどちらをフレ 
イするか選びます。 

•POWER UP 

ノてワーアッフ（クツとアメのアイテム）を 
始めから持つてし\る状態に設定でさます。 

•ORIGINAL 

普通はある条件を満たしてないと出ないシ 
—クレット • ラウンドへの扉が、無条件で出 
るぷ〇になります。 

•RANK 

ゲームの難易度を “EASY” （やさしい） 
“NORMAL” （普通)、 “HARD” （難しい)、 
"SO HARD" (とても難しい）のいすれか 
に設疋します。 

•PLAYER し EFT 

ゲーム • スタート時のタマゴの 数 +1、つ 
まりフレイヤーの残 1 0数を設定します。 

參 EXTEND 

ゲーム中、得点がある点を越えるだびに夕 
マゴが1個増えますが、それらの点はここで 



. 




I 啊 
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12 3 4 

1 回目: 50000 40000 20000 30000 

2 回目： 250000 200000 80000100000 

3 回目： 500000 500000 300000 400000 

4 回目以降は全/ \°ターン共通で、 

4 回目： 1000000 PTS 
5 回目： 200000 OPTS 
6 回目： 300000 OPTS 
7 回目： 400000 OPTS 
8 回目： 500000 OPTS 

になつています。 

•DISPLAY MODE 

ディスプレイの解像度を変えることができ 
ます。 1 5kHz と 31 kHz が選べるので好きな方 
に設定して<ださい。ゲームそのちのにはま 
つだく影響はありません。 


変更することができます。4つのパターンが #EXIT 

用意されているのでそのうちから選びます。 メニュー • モードに戻ります 
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製品には万全を 期しておりますが、 万ー ディ 
ノ ハ ハトラフ ル等がありましだら、以下の処 
埋を f I つて < ださい。 

★ブログラムがロードしない… 

フログラムが 正常に動かなかつだり、□— 

I できな かつだりしだ場合は、もう一度取扱 
説明 霱 の□-ド方法を良ぐお読み <:ださい。そ 
してもろ一 度お確めぐださい D それでもなお、 
ブ□グラムが 正常に動かない場合は、当社ま 
でディスクを、 お送り<ださい。チェックし 
だ後、 不良の場合は新しい物とお取り替え致 
します。 

★ディスクを 壊して しまった… 

もし、 お客様の操作ミスなどで、ディスク 

が 壊れだ場合は、その壊れだディスクと、修 
埋費として現金1 .500 円を当社までお送り < だ 
さし'。 新しい物とお取り替え致します。 

糸 ご注意 

•交換•チェックご希望の場合は、かならす 
サボー ト_力ードに必要事項をお書きの上、 
ソフトと共に下記住所の_「ユ ー ザーサボート」 
保までお送り < ださい。 

_ ユーザーズカードは記入の上、なるベ<ご 
返送下さい。ユーザースカードが返送されて 
いないと、上記のサボートを受けられない場 
合があります。 


ゲ ー6 を進めて行<につれて、どろしても 
わからない事や、疑問に思ラ事が幾つか出て 
きだ場合は、ヒントなどお答えいだしており 
ますので、往復八ガキに、機種、ソフト名、 
質問内容をお書きの上、下記住所の「ソフト 
の質問」係までお送り<ださい。 

なお、電話でのお問い合せはご遠慮<ださ 
ぃ〇 



フログラム： A . 岩茶器 
ミュージック•プ□グラ / j : GORRY 
BGM アレンジ、作曲：磯田健一郎 
アレンジ‘キヤラクター ： MTJ (三迁富貴朗) 
マニュアル作成： K 村 

CG イラスト：阿部佐智子 


発売元 

電波新聞社 

⑱リ]卜 

〒141 , 東京都品〗 1 1区東五反田1 -11-15 
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